
LES GESTES DU JUGE DE LIGNE

Recommandations aux juges de lignes

soyez attentif au point de chute, n’anticipez pas le point de chute et 
annoncez votre décision 

vous devez être sur de votre jugement.
Si un volant tombe à l’extérieur de la ligne

annoncer « out » et écarter les deux bras à l’horizontale.

Si le volant tombe à l’intérieur, pointez 
votre main droite vers la ligne. 

Si vous n’êtes pas en mesure de prendre une décision

en mettant vos deux mains sur les yeux.
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AVEC L’USSP

JE JOUE ET J’ARBITRE

… AU BADMINTON

JE CONNAIS LES RÈGLES 
ET JE LES RESPECTE

À cet e!et, le Jeune O"ciel doit :

L’ARBITRE

 À l’appel du match à la table de marque

 Par tirage au sort

 À l’annonce «zéro égalité, jouez !»

 L’ échange commence à partir du service 
et se termine quand le volant tombe au sol ou lorsqu’un joueur commet une 
faute. 

 Quand le score dé!ni est atteint

LE JUGE DE LIGNE

  Quand le volant tombe au sol près de la 
ou les lignes qu’il juge
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LES PRINCIPALES RÈGLES EN SIMPLE
Placement des 
joueurs au service
Quand est-ce qu’un 
point est marqué ?
Les principales 
fautes

Au service : 

Si en jeu, le volant : 

Si en jeu, le joueur :

Quand y a t’il LET ?

Fin du match 
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LES PRINCIPALES RÈGLES EN DOUBLE
Placement des 
joueurs au service

Quand est-ce qu’un 
point est marqué ?
Qui sert ? joueur A (S1) (joueur C

le joueur D (S2)

(S3), le joueur B.

(S4), joueur C. 

S1-S2-S3-S4

Remarque : 

Quelles sont les 
fautes spéci!ques 
au double ?

Toutes les règles du simple 

+ Au service : 

+ En jeu :

Que faire lorsque 
une erreur de 
zone de service est 
constatée ? 


