	COMPETENCES ATTENDUES A TRAVAILLER
· Savoir utiliser le sifflet avec précision et clarté 
· Savoir se placer et se déplacer 
· Connaitre  et appliquer le règlement 



  COMPETENCES ATTENDUES-PLANNING DE LA FORMATION-EVALUATION PRATIQUE    
	Cycle 4 
	socle
Domaine  du
	Développer sa motricité et construire un langage du corps
	S’approprier seul ou à plusieurs, par la pratique, les méthodes et outils pour apprendre
	Partager des règles, assumer des rôles et des responsabilités
	Apprendre à entretenir sa santé par une activité physique régulière
	S’approprier une culture physique, sportive et artistique

	Arbitrage 
USSP (Jeune officiel
	
	
	
	
	
	

	· Arbitrer une rencontre de football à 7 
	· Se déplacer sur la diagonale et à distance optimale du ballon 
· Garder un contact visuel avec ses assistants 
· Utiliser des gestes surs et clairs

	· Se placer et se déplacer de façon  juste
·  Communiquer  avec ses assistants 
· Expliquer ses décisions si nécessaires 
	· Prendre des décisions et les faire  respecter 


· Applique parfaitement ses connaissances du règlement


	· S’échauffer avant un effort.
· Se maintenir en bonne condition physique

	· Devenir un citoyen lucide et éclairé 


  
 


PLANNING DE LA FORMATION

-Du 07/09 au 12/09/2016: Formation théorique et examen théorique organisés par les animateurs d'AS Football au sein de leurs établissements.
                                                                           -Règlement du Football  à 7 USSP.
                                                                            -Annexe au règlement pour les sections sportives (3 règles différentes)
                                                                            -Les gestes de l'arbitre. (cf:gestes de l'arbitre)
                                                                           -Examen théorique (QCM règlement + Gestes de l'arbitre)
L'élève en formation doit obligatoirement obtenir une note de minimum 7 points sur 10 à l'examen théorique pour poursuivre la formation pratique.
-Le Mercredi 12 octobre 2016: Formation pratique sur le terrain pour les élèves ayant obtenus un minimum de 7/10 à la formation théorique.
Un maximum de 3 arbitres candidats par équipe engagée dans les différents championnats (établissement, section), peuvent suivre la formation pratique.
EX: le Collège Taaone a engagé 2 équipes Benjamin section et 2 équipes Minime section= 12 candidats maximum.
                                                                           -Utilisation du sifflet.
                                                                           -Déplacement, placement et gestes.
                                                                           -Prise de décision en application du règlement.
Chaque candidat passera 10 min arbitre de centre, 10 min arbitre de touche et 10 min à l'observation d'un arbitre de centre (selon la grille ci dessous).
-Le Mercredi 19 octobre 2016:certification sur le terrain. (cf: la grille d'évaluation ci dessous)
Chaque candidat passera 10 min arbitre de centre, 10 min arbitre de touche et sera évalué par des professeurs/animateurs de l'AS Football.
Pour être certifié il devra obtenir la note minimum de 7/10. Une remise de diplôme et d'équipement clôturera la journée!!!!                                            
OBSERVATION/CERTIFICATION
	COMPETENCE  

	Utilisation du sifflet
	Gestes et déplacements 
	Connaissance et application du règlement 

	Maitrise insuffisante 
	
Aucune  rarement  
                                         0 pt

	
Aucun geste 
Immobile 
                                          0 pt
	
Arbitre effacé, ne connait pas ou peu les règles 
                                        0 pt

	Maitrise Fragile 
	
Faible et hésitante 
                                          1 pt
	
Hésite  et suit de temps en temps l’action
                                          1 pt
	Connaît les règles mais des difficultés à les imposer 
                                         1,5 pt
 

	Maitrise satisfaisante 
	
Forte mais quelques erreurs

                                           2 pts
	
Suit l’action, reste à distance optimale, quelques gestes inappropriés 
                                          2 pts
	Connait les règles et les applique
Quelques erreurs
                                          3pts

	Très bonne maitrise 
	
Forte, claire et rapide 

                                           3 pts

	
Se place et se déplace de façon juste 
Gestes sûrs et clairs 
                                          3 pts
	S’impose, prend des décisions et les fait respecter
Applique parfaitement ses connaissances du règlement 
                                           4 pts


NOTE (10 points):           /10                                            (entourer le niveau de l'élève et additionner les points)
Dispositif 










	


